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Manual AZETA_REM

1. INTRODUCCION

¢Qué es AZETA REM? No es més que una herramienta que podremos usar de forma intuitiva
para la creacion de un documento de requisitos. Con ella podremos partir de cero en nuestra creacion
de un proyecto, clasificando por los puntos mas destacados y asi poder ir contemplando todos los
requisitos indispensables que necesitaremos para nuestro proyecto.

¢Que gran ventaja tiene usar AZETA_REM? En toda creacion de un proyecto entra como
aspecto mas importante la relevancia de tener bien definido todos los requisitos que el cliente o el
programa necesitara. AZETA_REM te permitira adecuar todas estas necesidades de una forma ordenada
y esclarecida para usos posteriores o incluso presentaciones al cliente.

A través de esta guia podras realizar y completar tu documento de requisitos de forma intuitiva y eficaz
sin tener un gran desgaste de aprendizaje sobre el manejo de AZETA_REM.
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Este serad nuestro entorno de trabajo inicial. Aqui podemos ver todos los elementos que podremos usar
para el desarrollo de nuestro documento de requisitos indicados en el menu superior.

Para usar AZETA_REM vemos que tenemos 2 panales en nuestro entorno inicial.

-PANEL 1: Nos mostrara el Arbol de todos los elementos que vayamos creando.
-PANEL 2: Nos mostrara cada elemento de forma desarrollada con todos los atributos y opciones
gue le hayamos indicado.

Mas adelante veremos mas en profundidad la utilizad de cada “Elemento” y otras opciones que
podemos aplicar sobre los elementos una vez introducidos en el Arbol.

A, AZETA Requirements Management

Archivo Editar Ver Herramientas Ventana Ayuda

Ty FLE | Qe = hRAQQQT
T Documento de Requisitos _l_ R

Seccion/Apendice

| +
Parrafo/Elmnt Glosario
v
MNueva Imagen

MNueva Crganizacjon
Y
Nuevo Participante

]
Mueva Reunidn

v
Nuevo Objetivo

¥
Muevo Actor

INTRODUCIDOS

L
Nuevo Req Informacion|
L]
Nuevo Req Restriccion

ARBOL DE ELEMENTOS

v
Nuevo Caso Uso

Nuevo Req Funcional
3

PANEL 1 PANEL 2 Nuevo Reg No Funcionaly

Nueva Matriz Rastreabilidad
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2. CREACION DE ELEMENTOS

A continuacion os indicaremos una serie de peculiaridades de AZETA_REM que deberas saber
para tener un manejo de la aplicacién fluido.

a) Esimportante saber que para poder insertar cualquier elemento, primero deberemos
seleccionar en el PANEL 1 algun elemento, para saber donde lo vamos a insertar en
nuestro ARBOL.

AZETA i ts M t
A Requwemins anag!:r‘nen aaal s .

Archivo Editar Ver Herramientas Ventana Ayuda

EM400 LR QL& A LRAQQAQR
@Documento de requisitos del s'stema
o

Seleccionar El raiz de el PANEL 1 para
poder insertar algun elemento.

PANEL 1 PANEL 2

b) Al crear cualquier elemento tendremos que indicarle un nombre, en caso de no
hacerlo el sistema nos reportara una “ALERTA” indicando en color amarillo que no se
introdujo nombre al elemento.

| £| Organizacion . [ == 28

General | Detalle I Comentarios

Identificacion

ORG- (0001 Maombre:
Versian
MUmero: . Fecha: |23/01/2012

Autores Fuentes

Pepito (STK-0001) Andrés (STK-0003)
Julio (STK-0002)

[ Afiadir ][ Eliminar ] l Afiadir ]l Elirninar ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Dependiendo del elemento que insertemos tendremos una serie de pestafias con una serie de
informacion que podremos rellenar, pero recordando que como campo obligatorio siempre
sera el “NOMBRE”.
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2.2 Seccion / Apéndice.

I -
_& AZETA Requirements Management | = |E B4 ‘
. - * . - L

- s as
Archive Editar Ver Herramientas Ventana Ayuda

e[ En (e ] LB | Q& |2 LRAQQQT
|#0ocumento de Requisitos [

_
| £] Seccién/Apéndice b= B )

General | Detale | Comentarios|

Tipo de seccién

@) La seccidn es una secdon normat

(7 La secddn es un apéndice

Orden

Ordenar elementos por nombre

¢Para qué es una Seccion / Apéndice? En la pestafia detalle podremos elegir si deseamos uno u
otro. Una vez creado nos aparecera en el arbol de nuestro “PANEL1”. Crear un apéndice o
indice nos servira como contenedor para organizar de una forma mas visual los elementos que
afladamos a nuestro documento de requisitos.

2.3 Parrafo / Elemento de Glosario.

El parrafo o Elemento de glosario nos servird para poner una indicacion sobre nuestro proyecto.

@ Parrafo/Elemento de Glosario |ﬂl

General | Descripdidn | Rastreabilidad | Comentarios |

Texto

Este e3 un texto de prueba ARZETA REM

[m] »

Tipo de parrafo

H parrafo es un elemento de glosario

Acepbr][l:anoela'
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Si deseamos insertar una imagen (como un grafo por ejemplo) AZETA_REM nos brinda un boton
para ello. El proceso seré idéntico que en la insercion de otros elementos y en la pestafia
“Detalle” podremos seleccionar la imagen que deseemos insertar.

-

|£| Fichero grafico . = | B 2

General | Descipddn | Rastreabilidad | Comentarios

Fichero grafico

Aceptar ] [ Cancelar
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u.|‘.‘@|ﬂlﬂ_hJ

| nizacion
General gemlle | Comentarios

Tdentificacion

ORG- |0001

Versién

Mamero:

Autores

Nombre:

Fecha: |14/02/2012

Fuentes

Pestafia GENERAL

Daremos un nombre a nuestra Organizacion
y podremos afiadir AUTOR y FUENTE a
nuestra organizacion.

| £ Organizacion

WJi1 ‘“@E&J-

Teléfono

Particpantes asociados

Pestafia DETALLE

Podremos afiadirle una descripcién a nuestra
organizacion.

| 4| Organizacian

W .”lﬂﬂlﬂ_ﬂ‘

General | Detallef Comentar

Comentarios

Pestafia COMENTARIO

Para dar una breve descripcion de la
organizacion introduciremos un texto
explicativo de la misma en la pestafia
comentario

Creamos Organizaciones para distinguir y clasificar los distintos entes que se vinculan en
nuestro proyecto. Ejemplo:

-Organizacion (Formulal)

-Organizacién (comisarios)

-Organizacién (desarrolladores)
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Podremos crear tantos participantes como necesite nuestro documento de requisitos.

De esta forma esclareceremos la participacion que puede tener cada individuo dentro del documento de
requisitos. Podremaos asignarles el rol que desempefan dentro del proyecto y vincularlo a la
organizacion a la que pertenezca.

=l Pestafia GENERAL |
) Idem:cauén
STK- 0001 Nombre: (|
p——r— e— Daremos unNnor_nbre a nuestro Participante y
utores Fuens podremos afiadir AUTOR y FUENTE.
o Lol Pestafia DETALLE

e
Generdf” Detal

Rl

S Podremos indicar el Rol que desemperia ese
E . participante y ademas vincularlo a la

e — organizacion que pertenece.

[l participante es un ciente [] El participante es un desarrollador [~ El participante es un usuario Tamblen nos da |a OpCIén de indicar que t|p0

de participante estamos afiadiendo

W ) ] | Pestafia COMENTARIO

Comentarios

| Para dar una breve descripcion del
participante introduciremos un texto
explicativo de la misma en la pestafia
comentario
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e R o Pestafia GENERAL
‘Genera\ | Jletalle | Resultados | Rastreabiidad | Comentarios
MET- |0001 Nombre:
Z::zro: Fecha: |14/02/2012 A
s Fusntes Daremos un nombre a nuestra Reunion'y
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.
L e Y Pestafia DETALLE
Geneﬂ DEG";L: |Rasn'aab|hdad Ccmemar\os‘
Lugar
\
S Podremos especificar lugar fecha y asistentes
Feche: Hora: para la misma. Los asistentes seran
pastenes : agregados de los participantes anteriormente
£ introducidos
— Eliminar asistente
14 Rewrion AN | S Pestafia RESULTADOS

Resultados

Indicaremos en forma de indicativa los
resultados esperados para la misma.

u’|.‘b‘@ﬂ

|£| Reunion
General | Detalle Resuhaduﬁ RaSﬁEﬁbihdadxumenmnus

Trazas origen Trazas destino

Grupo AZETA_SOFTWARE

Pestafia RASTREABILIDAD

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.
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5 yetivo

‘ General Ijelal\a | Prioridad | Rastreabilidad | Comentarios

Identificacién

OBJ- 0001 Nombre: (|

Versign

Nimero: Fecha: |14/02/2012
Autores Fuentes

Y i ..Elﬂ&f

Pestafia GENERAL

Daremos un nombre a nuestra Reuniony
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.

El sistema deberd. ..

AR 1 A e

Pestafia DETALLE

Podremos afiadirle una descripcién a nuestro
objetivo.

|£| Objetivo

A A e

abilidad | Comentarios

Importanda Estado de desarrollo

Vital v \Pendiente de validaddn -
Urgenda Estabilidad

Inmedato LI R ——

Pestafia PRIORIDAD

Dentro del objetivo podemos definir la
Importancia, Estado del desarrollo, Urgencia
y o Estabilidad del mismo.

s & e e ]

|:£) Objetivo
General | Detalle Pricridaﬁ RES“EEh“idEdXGmEHErics

Trazas origen Trazas destino

Pestafia RASTREABILIDAD

Grupo AZETA_SOFTWARE

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.
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| £:| Objetivo

- ——-----:--El-ﬁ:-‘

Comentarios

General | Detale | Prioridad | Rastreabilidat| Comentarios /i

Pestafia COMENTARIOS

[ [ |

Para dar una breve descripcion del objetivo
introduciremos un texto explicativo de la
misma en la pestafia comentario

Un OBJETIVO no es un requisito en si mismo, pero nos guiara a la hora de fijar los requisitos.

Nos servira para afiadir como indica su nombre, un objetivo que tenga que realizar nuestro sistema, y
desde aqui podremos definir sus funcionalidades.

£ r

u.|“iﬂlﬂléf

‘ General | Betalle | Rastreabiidad | Comentarios|

Pestafia GENERAL

Identificacidn

ACT- 0001 Mombre: ||

Versién

Mimero:

Autares

Fecha: [19/02/2012

Fuentes

Daremos un nombre a nuestra ACTOR y
podremos afadir AUTOR y FUENTE.

Generd]| Detale Jastreabiidad | Comentarios

> AL e | Pestafia DETALLE

Este actor representa...

Podremos afiadirle una descripcion a nuestro
ACTOR.

Grupo AZETA_SOFTWARE
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4] Acr Y ) Pestafia RASTREABILIDAD
RESU Comentarios
Trazas origen Trazas destino
Para dar una breve descripcion del ACTOR
introduciremos un texto explicativo de la
misma en la pestafia comentario

|&| Actor

u.|“‘{'ﬂlﬂlﬂw

Comentarios

Pestafia RASTREABILIDAD

Para dar una breve descripcion del Actor
introduciremos un texto explicativo de la
misma en la pestafia comentario

Un ACTOR sera normalmente un usuario que es el que al final usara la aplicaciéon.
Evidentemente este no sera el Unico, podremos insertar todos los actores que necesitemos
para nuestra herramienta de requisitos.

sito de Informacion
A\

T ==

4
‘&nera\ talle | Prioridad | Rastreabiidad | Comentarios

Identificacidn

IRQ- 0001 Naombre: |

Versidn

NOmero: Fecha: [14/02/2012

Autores Fuentes

Pestafia GENERAL

Daremos un nombre a nuestra RQl y
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.
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uu;nbl@li-f‘

Pestafia DETALLE |

| Generl{| Detalle Brioridad | Rastreabiidad | comentarios

Concepto relevante

Tiempo maximo de vida

Valor

Tiempo medio de vida

Valor

Ocurrencias simultAneas

Nmero méximo

Unidad de tiempo :aﬁc -

Unidad de tiempo :aﬁc v:

Ndmero medio

Aqui podremos especificar el concepto del
RQI y el tiempo de vida méaximo y medio del
mismo.

T

Pestafia PRIORIDAD

greabilidad | Comentarios
Importanda Estado de desarrollo
.Mj_@_\ e Pendiente de validacidn -
Urgencia Estabilidad
‘can presidn m Media -

Podemaos definir la Importancia, Estado del
desarrollo, Urgencia y o Estabilidad del
mismo.

|£| Requisito de Informacion

W00 el

Pestafia RASTREABILIDAD

Trazas origen Trazas destino

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.

|| Requisito de Informacién

R =

Pestafia COMENTARIO. |

General| Detalle | Priridad | RastreabiicfF Comentarics 1)

Comentarios

Para dar una breve descripcion del RQI
introduciremos un texto explicativo de la
misma en la pestafia comentario

Grupo AZETA_SOFTWARE
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M\m de Restriccion = |8 X

General | Beccripcion | Prioridad | Rastreabilidad | Comentarios

Pestafia GENERAL

Genera DESU‘%l Prioridad I Rastreabiidad I Comentarios

Identificacién
CRQ- 0001 MNombre:
;r::;‘m: . Fecha: |15/02/2012
o Fuences Daremos un nombre a nuestra RQR y
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.
L4 Renisgpda G el Pestafia DESCRIPCION

General | Descripgn | Prioridad  Aastreabiidad | Comentarios

Descripdon
\
Aqui podremos especificar una breve
descripcion del RQR
L] Recisitode R i — Pestafia PRIORIDAD

Importancia Estado de desarrolla

Quedaria bien A Pendentedevaldadon ... ¥
Urgencia Estahilidad

Con presidn - :Media -

Podemaos definir la Importancia, Estado del
desarrollo, Urgencia y o Estabilidad del
mismo.

-
|| Requisito de Restriccion SN X

General | Descripcidn | Prioridatiy, Rastreabiidad Jomentarios

Pestafia RASTREABILIDAD

Trazas origen Trazas destina

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.

Grupo AZETA_SOFTWARE
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|£,| Requisito de Restriccién
| General | Descripcién | Prioridad I Rasheah\lid{l Comentarios }
b

Comentarios

Manual AZETA_REM

Pestafia COMENTARIO. |

-
lle | Pre / Post | Prioridad | Rastreabiidad | Comentarios

entificacidn

UC- (0002 Nombre:

Versidn

Nimero: Fecha: | 15/02/2012
Autores Fuentes

[Pepito (5TK-0001) Andrés (STK-0003)

[Julio (5TK-0002)

Para dar un comentario del RQI
introduciremos un texto explicativo de la
misma en la pestafia comentario

5] |

Pestafia GENERAL

Daremos un nombre a nuestra RQR y
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.

Pestafia DETALLE

— =Re X
-
e [ Post | Prioridad | Rastreabilidad Cnmenmrms‘
Evento de activacién Tipo de caso de uso
[7] Caso de uso abstractn
Frecuenda
veces al |afio -

Introducimos el evento que se dara para su
activacién y en caso de ser un caso de uso
“abstracto” seleccionamos la casilla.

También podemos insertarle la frecuencia de
veces en que se producira.

|£| Caso de uso —— =

a
General | Detalle § FE!'PDST: Prigfitlad | Rastreabilidad | Comentarios

) [

Pestafia PRE/POST

Precondidién Posteondicidn

Precondicion y pos condicion que se dara
para el caso de uso.

Grupo AZETA_SOFTWARE
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|£| Caso de uso

Pestafia RASTREABILIDAD ‘

Trazas origen

Trazas destino

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.

Una vez insertado un CU, podremos afiadirle un nuevo paso. Para ello debemos pulsar sobre el
CU al que se lo queremos insertar con el botdn derecho y a continuacion seleccionar la opcién

“nuevo paso”.

= | O | S

[ Paso condicional

Condicién

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Pestafia CONDICION |

Indicamos la condicion que se producira para
afadir el nuevo paso. Como nota importante
tener en cuenta que sino se selecciona la
casilla de verificacion no podremos insertar el
nuevo paso

=NECIN X

Pestafia ACCION

Tipo de accidn

(@) Accdn del sistema
(71 Accidn de un actor

() Indlusidn f extensicn

Acciones realizadas por el sistema f un actor

Rendimiento

veces al |afio -

[ Aceptar ] [ Cancelar

Deberemos indicar el tipo de accién que
produce. Tenemos 3 tipos de acciones y el
rendimiento en veces en realizara las
acciones por el sistema/usuario.

Grupo AZETA_SOFTWARE
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{" Documento de requisitos del sistema

51" Caso Uso (UC-0001)

ARBOL |

Aqui vemos como quedaria una vez insertado
el nuevo paso.

Una vez insertado el nuevo paso, podemos afiadir una excepcion que implica como mismamente indica
su nombre, una excepcion o condicion. Para poder realizarla deberemos pulsar con el boton derecho
sobre el “Paso” creado anteriormente y pulsar sobre “Nueva Excepcion”.

. | i il Pestafia CONDICION
: Condicion Jferminadicon | Accién | Comentarios
Condicidn de la excepcdidn
Indicamos la condicion que se producira para
afadir la excepciéon. Ademas podremos
indicar como seria la terminacion de la
excepcion.
Terminacién de la excepcidn
= - s = [ B -]

| Condicidn { Terminacidn

Tipo de accidn

i@ Accon del sistema
() Accdn de un actor

) Indusidn f extensidn

Acciones realizadas por el sistema f un actor

Rendimiento

wveces al | afio -

Aceptar ] [ Cancelar

Pestafia ACCION

Deberemos indicar el tipo de accién que
produce. Tenemos 3 tipos de acciones y el
rendimiento en veces en realizara las
acciones por el sistema/usuario.

Grupo AZETA_SOFTWARE
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f Documento de requisitos del sistema
=" Caso Uso (JC-0001)
=¥ SiPASO, el Sistema (UCP-0001)

E gll=i EXCEPCION, el Sistema . A ¢ (JUCE-OI

ARBOL

Aqui vemos como quedaria una vez insertada
la excepcion.

ﬁtu Funcional E@ﬂ
‘ GEHETE‘»smmén | Prioridad | Rastreabilidad | Comentarios
T
Identificacion
FRQ- D001 Nombre: |

Versidn
Fecha: | 15/02/2012

Fuentes

Nimero:

Autores

Pestafia GENERAL

Daremos un nombre a nuestra RQF y
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.

|£| Requisito Funcional =8

| Prioridad | Rastreabilidad | Comentarios

oty

Pestafia DESCRIPCION

Aqui podremos especificar una breve
descripcion del RQF

Grupo AZETA_SOFTWARE
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SRR X

7
|£| Requisito Fun%
inNp | Pri ]

i #pastreabiidad

Comentarios

Pestafia PRIORIDAD |

Importanda Estado de desarrallo

Importante - Pendiente de verificacidn -
Urgendia Estabilidad

Con presidn - Media ..o T |

Podemaos definir la Importancia, Estado del
desarrollo, Urgencia y o Estabilidad del
mismo.

| £| Requisito Funcional -

o

General | Descripcién | Priorida Rastreabiidad Jcomentarios

Pestafia RASTREABILIDAD

Trazas origen Trazas destino

&
| £ Requisito Funcional -

= | B ]

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.

General | Descripcién | Prioridad I RasheablhdﬂCDmEHtﬂﬂD%
.

Pestafia COMENTARIO.

Comentarios

Para dar un comentario del RQF
introduciremos un texto explicativo de la
misma en la pestafia comentario

Grupo AZETA_SOFTWARE
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£ sito Mo Funcional AR A & @ﬂ@
‘ General scripaidn | Prioridad | Rastreabilidad | Comemanosl
Identificacidn
NFR- 0001 Hormbre: ||
Versidn
Nimero: . Fecha: 15/02f2012
Autores Fuentes

Pestafia GENERAL

Daremos un nombre a nuestra RQNF y
podremos afiadir AUTOR y FUENTE.

‘ Prioridad | Rastreabilidad Comemanosl

|| Requisitc No Funcional AR A B e e

Pestafia DESCRIPCION

Aqui podremos especificar una breve
descripcion del RQNF

é‘RaquisltoNu% AR DA B e eS|
General | Desmpw Pfiuwsheahlhdad Cumanmrmsl

Pestafia PRIORIDAD

Importancia Estado de desarrollo
Importante hd Pendiente e VEIACAOAN. ... T

reene seesliet _ Podemos definir la Importancia, Estado del
el | e * | desarrollo, Urgenciay o Estabilidad del

mismo.
|4 Requisita No Ffm:imnal : AR T A B B ) Pestaﬁa RASTREABILIDAD
General | Descripcidn Prlorldaé&?ﬂbﬂﬂdls omentarios
Trazas origen Trazas destino

Indicamos una traza origen y otra traza
destino para crear objetos rastreables.

Grupo AZETA_SOFTWARE
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Si queremos crear una matriz de rastreabilidad donde se muestren todas las rastreabilidades
qgue hemos seleccionado para nuestro documento de requisitos, lo podremos hacer aqui. Esto
nos mostrara de una forma mas visual (filas y columnas) las rastreabilidades entre objetivos,
participantes...

i de esteabiidad IS Pestafia GENERAL ‘

eneral Betalle | Comentarios|

IdEnh’ﬁ:acién
TRM- 0001 MNombre: ||
Numero: . Fecha: |15/02/2012 .
e .m Daremos un nombre a nuestra Matriz de
rastreabilidad y podremos afiadir AUTOR y
FUENTE.
L& Matz de gtreabiidd AR ) o e ‘ Pestafia DETALLE

Columnas de la matriz

Aqui indicaremos las filas y las columnas de la

matriz
A1 o =l e | Pestafia COMENTARIO

Comentarios

Para dar un comentario de la matriz
rastreable introduciremos un texto
explicativo de la misma en la pestaiia
comentario
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3. Eliminar y Modificar.

Para eliminar cualquier elemento del arbol, no tendremos mas que pulsar sobre dicho
elemento con el botén derecho del raton y seleccionar eliminar. Esto nos eliminara del arbol
dicho elemento y de la pantalla de la derecha con todos los valores que le introdujimos.

A, AZETA Requirements Managemi

Archivo Editar Ver Herramientas
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Para poder modificar cualquier elemento introducido, tendremos que seleccionar dicho
elemento con el botdn derecho y pulsar la opcion “editar propiedades”. Una vez clicado nos
abrira el elemento con los valores anteriores, y ya podremos cambiar todo lo que deseemos. Al
aceptar podremos ver en la pantalla derecha como los valores que hemos modificado estan ya
cambiados.
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4. Cambiar de idioma

Si deseamos cambiar el idioma de nuestro menu derecho deberemos hacer lo siguiente:
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Se nos abrird un menu donde podemos seleccionar si deseamos que el idioma sea Ingles o Castellanoy a
continuacion seleccionamos una ruta para el almacenamiento del HTML.
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Generar Html
Indique ruta donde desea guardar el documento Himl

[ Seleccionar ruta ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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5. Videotutorial Primer uso.

Siaun tienes dudas basicas puedes visitar este enlace y te mostraremos las claves basicas para
el manejo de AZETA_REM.

http://www.youtube.com/watch?v=zRISR-ru VY&feature=youtu.be
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