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EDICION DE VIDEOS

1.- CREACION DE VIDEOS.

Para la creacion de videos a partir de archivdem®nato imagen (por ejemplo, el
formato *.jpg), lo primero es comprobar que lasger@es cuentan con la dimension y
resolucién adecuadiay, en este caso, ejecutamos el programa WindowseMWdaker,

que es accesible a través de la siguiente ruta:
Inicio/Todos los programas/Windows Movie Maker

Una vez abierto el programa, aparece la pantghieesentada en la Cuadro 1, en
la que se diferencian tres partes: una donde agasmresos directos las tareas
principales del programa (region 1), otra que fanaicomoescritorio para colocar las
imagenes que serviran de inputs para crear laufgelieegion 2), y otra que incorpora un
visualizador donde se puede ir probando relsultado que estemos creando como

pelicula (region 3).

! En el caso de contar con imagenes de distintardiitie a la relacién de aspecto de la pantalla Gculu
(relacion de aspecto 16:9), es conveniente haagmtientos de homogeneizacion para mejorar laazhlid
de la presentacion en pantalla. Sin embargo, estg@es otro contenido a tratar.
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. Sin titulo - Windows Movie Maker,
srchivo  Edein  Ver Heramientss  Cip

72 Inicio PE LW DG B L | /sunlwasystemco.. | GhMANUAL dor-bieros... B\ Sinteulo - Windows ...

Cuadro 1

Imaginemos que deseamos una presentacion que euestartel de publicidad
durante un tiempo determinado, por ejemplo, 30rsdgs Entonces, dado que contemos
con el cartel en formato imagen, podemos lograréaentacién creando una pelicula de

video con el Windows Movie Maker, mediante el sgté procedimiento:

El primer paso para crear la pelicula es arrastrarel raton la imagen desde su

carpeta de ubicacion a la region 2, tal como seguobservar en la figura siguiente:
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| rereas |

Colecciones [ colecciones = =l ke

Coleccion: Colecciones
Auntastie un clip y susltelo en el guitn gréfica de abajo.

apturar video @

Capturar desds dispositive d videa
Impertar video

Importar imgenes

Impertar audio @ misica

2. Editar pelicula @
er efectos de viden
er transicianes de videa
Crear thulos o crédtos
o - & Escritorio
3. Finalizar pelicula ® -
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Arrastre multimedia al guién gréfico para empezar a crear una pelicula.
<

-~ o) =] -~

Lt

Cuadro 2

Seguidamente, volvemos a arrastrar la imagen esemsdros blancos de la regiéon

que es la parte donde iremos componiendpigin graficode la pelicula:

T i Il i By Ak

o reugsera O bpesdr e

[ yere— -

Cnkrdaien Coletomnm
S 8 e B A R O 0

rosdasen

Cuadro 3
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El guion grafico de una pelicula es la regla dewg®n que sirve para conformar
su contenido. Se crea rellenado los rectangulascoacon la secuencia ordenada de

imagenes que deseemos reproducir como video.

En nuestro caso, al tratarse de un cartel, sololeamgmos una imagen, que
tendremos que colocar en los rectangulos blangcdastareces como sea la duracion
programada de nuestro video. La repeticion de imggydepende de la configuracion
con que hayamos ajustado el Windows Movie Makéig\as de la ruta “Herramientas/

Opciones/Opciones generales”.

En nuestro caso, si queremos rellenar 5 rectandpdogos, tendremos que fijar
una duracion de 6 segundos por imagen, tal y cqmaceae en el cuadro de dialogo

siguiente:

Opciones

General | Opriones avanzadas | Compatibiidad
Duraciones predeterminadas

S asignara una duracidn predeterminada a cada imagen o transicion
al agreqgarla a la escala de tiempo o al guidn grafico.

I Duracion de la imagen: 8 | segundos I

Duracidn de la transicidn: | 1,75 | segundos
Propiedades de video

Las propiedades de video especifican camo se captura el video v
cdmao se guardan las peliculas.

Formato de video: {OINTSC @PAL
Relacion de aspacto: (43 (®)16:9

Zonozca mas acerca de la configuracion de videa,

Corren electronico

Tamafio maximo de archivo para enviat una pelicula como un dato
adjunto en un mensaje de corren electranico,

1 [= mg

[ Restaurar todos los valores predeterminados ]

I Aceptar ] [ Cancelar

Cuadro 4




1
MANUAL DE CREACION DE VIDEOS OCULUS U.ﬁ

En el Cuadro 4 vemos como con cada rectanguloeseurr fragmento de pelicula
de 6 segundos. Asi, la presentacion del carteintiei20 segundos cuenta con un guion

de pelicula como el mostrado en la figura sigutente

& Sin titulo - Windows Movie Maker

aaaaa

| Coleccian: Colecciones

i evaluacion
x | Amrastre un clip v sughelo en el guidn aréfico de abaio.

evaluamos

Ver tran: es de video
Crear tiulos o créditos
Crear AutoMovie

w

_ Finalizar pelicula ) _— ubrigtis
e DECEALIVETS

Guardar en el equipo

Guardar en CD

rre0 electrénico

Biblioteca

Consejos para la creacion ()
de peliculas

Cémo guardar v comparti peliculas

B & () T Mastrar escalade tiempo

Miinicio. T € £ ® OO B 4 [Cawaldoc tasse B st - windows ..

Cuadro 5

Si pulsamos el boton Play de la regién 3 veremaosocse reproduce el proyecto
de la pelicula, sin que haya ningun efecto durtota la transicion, ni al comienzo vy al

final de la pelicula.

Para afinar la presentacion, por ejemplo, podemoarporar al comienzo de la
pelicula el efecto de “Resaltar, desde blanco” lyfiral, el efecto de “Atenuar, a
blanco”. Para el primer efecto, seleccionamosielgrrectangulo relleno con la imagen

y, con el boton derecho del raton, pinchamos éoab con la forma estrella, para luego




W
MANUAL DE CREACION DE VIDEOS OCULUS U.

elegir la opcion “Efectos de video...”. A continuagi@omo muestra el Cuadro 6 siguiente,
saldra un cuadro de dialogo donde seleccionaremtsslesta de la izquierda “Resaltar,

desde blanco”, pincharemos en “Agregar” y darem@saptar”.

T L B wem | Cowdoras B Comioonet ¥ =
Colacoiin Colacoonse

F T B e st oo passlhdis fm ol i i i i .
1. Copturar video o m

i e dpoeaed i ik e

Yo ikt o

Ira b ket I

repin L sl Skt
£ Ediar palicila =

et iactos de sidea

et bandinone & vide

D thikd o oot

L faftdiire

valuamos

A Finslizar policula 2 = = [ERFa cuaks el LR
Weatw diamnbies Beates mirsv i ol
sy, favebey e o et e olivss = | (TN = e
G o o aqupo Fircel paw Sy E Sbf __,.:-"'"FHJ
G e (D Fralu e
Ermir par a7 skt Pogheriza = Cuba = -~
= . B b, s
Eretur aikssk. et horsadsl Ninlladesn
Creskaa o ciraara 4 o ——]
Coanepss pain by oloacan = Rl il (o =
da polcidas
rw potkue i uegi S
S el ok / —

Came wiadr bhon, of et s o
e puedet W Canpare palk i

vl B Mot aculs e eape

e arvmhcon,

(1 b3

4 Infedn. TECE GG Bl A g R T e e | Opme 004 I | = Mok phera R | i k- Pank

Cuadro 6

Del mismo modo, para que el final de la pelicuka lsegraduaciéon a una pantalla
en blanco, seleccionamos con el boton derechooabiestrella del Gltimo rectdngulo
con imagen y en la opcién “Efectos de video...” pardos en “Atenuar, a blanco” y

“Agregar”. Dando a “Aceptar” habremos conseguidefetto final pretendido.

Por otro lado, si hubiésemos deseado incorporanadfecto entre las imagenes
de componen el video, tendriamos que haber empleadpcion “Transiciones de

video”, que cuenta con un acceso directo en laapanirincipal del Windows Media
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Maker. Las transiciones de video que produce eddiirs Movie Maker son de muchos

tipos y se incorporan en el guion de pelicula nredial siguiente procedimiento:

1) Pinchamos con el raton en el rectangulo interonee las dos imagenes donde

gueramos incorporar la transicion:

2. Editar pelicula )

ver efectos de video

Wer transiciones de videa
Crear titulas o créditos
Crear autalavie

3

3. Finalizar pelicula

Guardar en el equipo
Guardar en CD

Enviar por correo eleckranico
Ervviar al Web

Ervviar a camara DY

Consejos para la creacion  (4)
de peliculas

Camo capturar video

Camo editar clips

Camo afiadir titulos, efectos v transiciones
Camo guardar v compartir peliculas

B & ||-_di- | ;_‘ % Mostrar escala de tismpo

evaluamcs

T

A
a bransicion de video agqui para afiadirla entre

Cuadro 7

2) Luego, hacemos aparecer las posibles transgu@mgideo pinchando en la barra

de colecciones en “Transiciones de video™:
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B Sin titulo - Windows Movie Maker

Archivo  Edicidn  Wer  Herramientas Clip  Reproducir  Ayuda

T e T —
|_T T - |E Tareas ‘ = Colecciones | Colecriones P E-
Coloerinh-t Fectos de video
rai

Arrastre un clipy @ Clecciones
Nombre i

Abanica, arriba

Abanica, dentro

Abanica, fuera

Ajedrez, horizonkal

Afenuar

Bajorrelieve, abajo derechalsmpt...
Eajorrelieve, abajo izquierda
Bajorrelieve, arriba deracha
EBajorrelieve, arriba izquierda
Barras

Barrida, ancho abajo
Barrido, ancho derecha
Barrida, arriba

Barrida, dentro

1. Capturar video @)

Capturar desde dispositivo de videa
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o mdsica

2. Editar pelicula (&)

Wer efectos de video

Wer transidiones de viden
Crear titulos o créditos
Crear AutalMavie

hdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdbdid

3. Finalizar pelicula =) Barrido, estrecho| Nombre: Bartido, arriba

Barrido, estrecho TeFstrs

Earrido, fuera
Guardar en el equipo Barrida, normal abajo w
Gua.rdar ench . Barrido, normal derecha A
Enviar par correo electrdnico Coiradira #
Enwiar al Web ]C\'rculo L
Enviar a camara DY 5

}C\r[ulns

Corazdn

Consejos para la creacion M:\,:
de peliculas (Apesizar, arriba centro
- ]Daspedazar, arriba derecha
]Daspedazar, arriba izquierda
]Daspedazar, dentro
]Daspedazar, derecha
]D\agonah abajo derecha
]D\agonah cruz

}D\agonalj cuadra
]D\amante

=

Cémo capturar video

Coma editar clips

Cémo afiadir titulos, efectos v bransiciones
Como guardar y compartir peliculas

Cuadro 8

Pinchando sobre cada una de las alternativas dsidién, se podran ver en un

ejemplo que se presenta en el visualizador cuanidermpos al boton de play.

3) Una vez que hayamos decidido que efecto vamnpesoaporar, lo arrastramos
hasta el rectangulo intermedio que habiamos fijadgrincipio. En este momento

habremos incorporado una transicion de video.
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& Sin titulo - Windows Movie Maker
Archive  Edicbn  Ver Hemamiertas Clp  Reprodudr  Ayuda
Ded v- o |8 Taress |17 Colecciones [ Transiciones de video | i -

Trangiciones de video Deslizar, aniba centro
Amrastie una hiansicion de video p sughela entre dos clips de video eri el guidn aréfico de abajo

Morbre.

1. Caplurar video ®)

Abanico, fusra

Ajedrez, horizontal

tenuar

Bajorrelieve, abajo derechalsmpt...
Bajorrelieve, abajo izquisrda
Bajorrelizve, arriba derecha

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Inportar audio o misica

=
s
L
=
3
=
Ld
! r
2. Editar pelicula i~ LaiBajorrelizve, arriba izquierda
Hearras
L
LdBarrido, ancho abaje
Mostrar colecciones [Hearrido, ancho derecha
ver efectos de video X
A e [(Jearrido, dentra
Crear tiulos o crédios e
LdBarrido, estrecho abajo
[Hearrido, estracho derecha
5 . = r
3. Finalizar pelicula ® — Barrido, fuera
[Hgarrido, normal shajo
[Hearride, normal derecha
Guardar en el equipo > (e
Guardar en €D B e
Enwiar por correo electrrico B 1
(Hcirculos
Erwiar al tfeb > :
[Acerazin

Erviar a cémara DY

Consejos para la creacion (&)
de peliculas [Spespedazar, arriba izquierds
[Hbespedazar, dentro
[Apespedazar, derecha
[Hbiagonal, abajo derecha
[ Ioisgand, cruz
Diagonal, cuadro
[Hoismante
[(Hbiapositiva
[(Fpisalver
[HEncoger, dentra
[Henrallar pégina, armiba derecha
Envollar pégina, arriba zquierda
[Hestrels, 5 purtas
[Festrellas, 5 puntos
=

Céme capturar video

Cémo editat clips

Cémo afiadi tiulos, efectos y transiciones
Cémo guardar y compartir peficulas

O®

¥} FE Mostrar escalade tiempa

Cuadro 9

Comprobamos que en el guidn de video ha quedadoporada la transicion de

video:

10
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ST » T
Enviar a camara DY ; .
|:]Des||2arJ atriba centro
Consejos para la creacion (#) [ ADespedazar, artiba derecha
de peliculas [Hoespedazar, arriba izquierda

mDespedazar, dentro
DDespedazar, derecha
|:}Dia|;||:|nalJ abajo derecha
|:]Dia|;||:||'|alJ cruz

Diagonal, cuadro

Diarnankte
DDiastitiva
BDisoI\-’er
[EEncager, denkro
DEnrnIIar pagina, arriba derecha
[}Enmllar pagina, arriba izquierda
DEstreIIa, 5 puntas

|:}EstrellasJ 5 puntos
" - - r‘
Y () (#) | T Mostrar escala de tiempo

Camo capturar video

Camo editar clips

Camo afiadir tkulos, efectos v transiciones
Zomo guardar v compartir peliculas

evaluamos

evaluamos

-’f' - Bl

evaluacion evaluacion evalyacion

Cuadro 10

Por ultimo, viene bien comprobar la visualizaci@h proyecto creado y, en el caso
de resultar satisfactorio, realizar finalmenterkacion de la pelicula. Para comprobar la
visualizacion, pinchamos en el primer rectangulo iooagen de la region 4 y pulsamos
el botén de play de la regién 3. Para la creaci@radpelicula, nos fijamos en los
accesos directos de la region 1 vy, en el apart&dwlizar pelicula”, pulsamos en la
opcion “Guardar en el equipo”. Nos aparecera ateasie siguiente para la creacion de
la pelicula, donde precisaremos el nombre de li@wealy su ubicacién para guardarla

en el equipo:

11
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Coleccion: Colecciones
Anastre un clip y suéltelo en el guidn grafico de abajo.

1. Capturar video ®

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Impartar imagenes

Irmportar audio o misica

evaluamos
i o

evaluacion

2. Editar pelicula O]

X

Asistente para guardar, pelicula

Arrhi Ii, 1 dad, F
de pelicula g . " (4
Introduzea infarmacidn para el archiva de pelicula guardado

Wer efectos de video

‘et transiciones de video
Crear thulos o créditos
Crear AutoMovie

3. Finalizar pelicula =

2. Seleccione una ubicacidn donde guardar la pelicula,

Guardar en el equipo
Guardar en C0

Enwiar por carren electrénico
Enviat al Web

Enwiat a camara D

| C:\Documents and SettingsiusuariolEscritorio V| [ Examinar. ..

Consejos para la creacion (%)
de peliculas

CAmo capturar wideo

Cémo editar clips

Zomo afiadir tkulos, efectos v transiciones
Camo guardar y compartir peliculas

< hlras ” Slgulanle)] [ Cancelar

Cuadro 11

Dando en el botén “Siguiente” del asistente, noareqen las opciones de
configuracion de la pelicula. Dadas las caracteaisttécnicas de las pantallas Oculus,
nosotros elegiremos en el formulario de “Otras @pes” la opcion de “Video de alta
calidad (grande)”, que es la que se correspondeirc@amano de pantalla de 856x480 y

una relacion de aspecto de 16:9.

12
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evaluacion

belicula (=) . .
= Asistente para guardar pelicula

Configuracion de pelicula

e Seleccione la configuracidn que desea utilizar para guardar la pelicula. La configuracion que
seleccione determinard la calidad v el tamaiio de archiva de la pelicula guardada.

riones de video
os o créditos

oMovie () Mejor calidad para reproducic en mi equipo (recomendada)
ar pelicula li__\) () Mas adecuada para tamafio de archiva | !
(%) Otras opciones: | Video de alta calidad (grande) v |

n el equipo Mostrar menos opciones...
n CD

corren electrdnico

=]
arnara DY

para la creacion (&)
las
turar video
ar clips
dir titulos, efectos v transiciones Cietalles de la configuracion Tamafio de archivo de pelicula
rdar v compartir peliculas Tipa de archiva; Yideo de Windows Madia (WY} El tamaria del archivo de pelicula variara en funcion del conke

Yelocidad de bits: Velocidad de bits variabls

Tamario de pantalla: 856 x 480 pixeles

Relacidn de aspecka: 16:9 Espario estimado de disco disponible en la unidad C:
Fotogramas por sequnda; 25 106,23 GB

< Atras “ Siguiente>] ’ Cancelar

-.l_g.- | I__' ) El Mostrar escala de tismpo

Cuadro

Dando a “Siguiente” se realizara el proceso de cabeade la pelicula. El
resultado estara disponible en formato *.wmv, emub&acion y con el nombre que

nosotros hayamos detallado.
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