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1. CARACTERISTICAS
VERSION

Version: 1.0
Modo online y offline.
4 modos de juego: Puntuacidén, Contrarreloj, Survival, Multijugador.
6 categorias: Geografia, Historia, Tecnologia, Miscelanea, Ciencias Naturales, Deportes.

Numero de preguntas (465):
- Geografia: 202
- Historia: 60
- Tecnologia: 51
- Miscelanea: 42
- Ciencias Naturales: 54
- Deportes: 56




2. SAPIENS. COMO JUGAR

Al abrir la aplicacién aparece la ventana (1), que permanece unos segundos mientras se cargan los
contenidos del juego.

Padro Gareds Rubio

_ Miguel Oliver Segovia
Manuel Ruiz- Gémez Lipez

' do You play?

versipn 1.0

(1) Carga de la aplicacién

Aparece la pantalla de inicio de Sapiens (2).

SSAPIEUS B

OFFLIKE OULIME  DPCIONES

(2) Pantalla de inicio




En la pantalla de inicio se pueden elegir los siguientes modos de juego:

Consiste en la participacién en el juego sin mantener conexion a la red, accediendo
el sistema a las preguntas de la versién del programa en nuestro disco duro. Sobre

todo se realiza para la practica en el juego y uso del modo multijugador en un
mismo ordenador.

OFFLIME

Consiste en la participacién en el juego manteniendo conexidn a Internet en todo

momento, obteniendo preguntas directamente desde el servidor de la aplicacidn.
OULIME  Para participar en este modo se ha de estar registrado en la pagina web del
programa, y asi subir automdticamente las puntuaciones a la base de datos de Sapiens al
finalizar la partida. De esta manera podran verse en la pagina web, en la seccion de
clasificaciones.

V)

A continuacidn se expone la forma de juego, basada en el modo offline, y no definiremos la forma
de jugar en modo online porque es el mismo escenario, Unicamente diferenciado porque ha de

participarse conectado a la red y se ha de estar registrado en la web para poder introducir en (3) un
usuario con clave vdlida.

Hay que puntualizar y recordar que en esta version no esta implementada la version
Multijugador en modo online. Se esta trabajando en ella y en préximas versiones se incluira.

e i S 5 1) |
IUTRODUCE UOMBRE Y COUTRASEMA

Hombre:

€ VOLVER & ACEPTAR

(3) Nombre y contrasefa

En la ventana de nombre y contrasefia introducir en el caso del modo offline sélo el nombre con el
gue queremos jugar, y en el modo online necesitamos un nombre de usuario y contrasefia validos.




A continuacidn pulsar VM:EPTAR para continuar. En la siguiente ventana nos encontramos con
la eleccidn de un modo de juego para nuestra partida (4).

L B
ELEGIR MODO DE JUEGO

& PUUTUACIOM @ COMTRARRELOJ

@ SURVIVAL 92 MULTIJUGADOR

@VOLVER 222 RAUKIUG

(4) Eleccion de modo de juego

En la seccidn ‘:‘ RAMK‘“G en modo offline obtenemos algo similar a (5), pero no aparece
ningun resultado ya que no hemos implementado definitivamente este servicio. Préximamente
estara disponible. En cambio, en la misma seccién en modo online se enlaza con las clasificaciones a
través de la pagina web (6).




< PUUTUACIOU >

| Nomibre |F‘untuaci6n| Duracién | Categori]

q i | [®

ourscion et e [fooa
& ACEPTAR

(5) Clasificaciones modo offline

[ A APIEAS TN

- Silols de Suepe Pt E Dhassm rem--E [T —
T =
Fi
st LI — Categecian Fochs Duracida
Entacen
] — — S i— - |
Oucw
_“ ] o = o - =
_ E = T = e e il —
Clasicaciin 4 — - s W
Cpcage -
F s Frpgenia . 5 - D i T — Y il ——
6| T = e — —
T S — —
— —
1 — T—m — —— . W, S
o c—
—_ — =
§ — = ——— S

(6) Clasificaciones modo online




2.1 MODOS DE JUEGO

2.1.1 & PUUTUACIOU

En el modo Puntuacién se tiene como limite de la duracidn del juego el propio nimero de
preguntas que se indicque al inicio del mismo (4.1.1).

LI
ELEGIR CATEGORIAS

Categorias disponibles: Categorias seleccionadas:

Ciencias Naturales
Deportes

Geografia >>
Historia
Miscelanea >

Tecnologia

Seleccione la duracién del juego

Corto

4 VOLVER

Medio Largo
10 Preguntas

(4.1.1) Elegir categorias y duracién del juego Puntuacién
Seleccionar las categorias deseadas a la derecha con las flechas > >> para afiadir, y las

flechas < << para quitar. Hay tres tipos de duracion: Corto (10 preguntas), Medio (25 preguntas) y
Largo (50 preguntas).

Una vez que se eligen nuestras opciones de partiday seledaa WM:EPTAR comienza el juego.




JUEGO PUMTUACIOM OFFLIUE

ICapital de Benin |

Preguntas acertadas:
T

Preguntas falladas:
&

Preguntas restanies -4-
12

Apueno Ultima puntuacion:

B Fueno Luis ;2 A20

cwm Puntuacion total:
366

D conakry

.C:_'
= =

(4.1.2) Jugando a Puntuacién en modo offline

El panel de juego lo conforma (4.1.2):

- 1 Pregunta: pregunta elegida de forma aleatoria por la aplicacidn.

- 22 Respuestas disponibles: hay cuatro respuestas a elegir, pero sélo una de ellas es la
correcta.

- 3 Categoria de la pregunta. Indica la categoria de la pregunta realizada. Existen seis

categorias:
Geografia Historia Tecnologia
Miscelanea Ciencias Deportes
Naturales

- 4 Estadisticas hasta el momento. Se actualizan al responder cada pregunta. Son preguntas

acertadas, preguntas falladas, preguntas restantes, puntuacidn de la dltima pregunta
realizada y puntuacidn total.




- 5 Tiempo restante para contestar pregunta, en segundos. Si se sobrepasa el tiempo (30

segundos por pregunta) se declarard como incorrecta la respuesta.

Obtencion de puntos, bonificaciones y penalizaciones modo Puntuacién

* Preguntaincorrecta: -100

* Preguntas incorrectas sucesivas: -20

e Pregunta correcta: +100 +segundos restantes pregunta

e Preguntas correctas sucesivas: +20 +segundos restantes pregunta

Ejemplo:

- Pregunta 1 = Correcta = Sobran 25 segundos = Puntuacion total: 125 (100+25)

- Pregunta 2 - Correcta = Sobran 21 segundos = Puntuacion total: 266 (125+100+20+21)

- Pregunta 3 = Correcta = Sobran 27 segundos = Puntuacion total: 433
(266+100+20+20+27)

- Pregunta 4 - Incorrecta = Puntuacion total: 333 (433-100)

- Pregunta 5 = Incorrecta = Puntuacidn total: 213 (333-100-20)

- Pregunta 6 = Incorrecta = Puntuacion total: 73 (213-100-20-20)

- Pregunta 7 = Correcta = Sobran 18 segundos = Puntuacion total: 191 (73+100+18)

EA LT
|4

Ha obtenido una puntuacion de:

218 puntos
& ACEPTAR

(4.1.3) Ventana de puntuacién final(1)




2.1.2 @ COUTRARRELDJ

En el modo Contrarreloj se tiene como limite de la duraciéon del juego el tiempo, en segundos, que
se indique al inicio del mismo (4.2).

X
ELEGIR CATEGORIAS

Categorias disponibles: Categorias seleccionadas:

Ciencias Naturales
Deportes

|Geografia > >
Historia
Miscelanea >

|Tecnologia

Seleccione la duracion del juego

Corto

4=VOLVER

Medio

Largo
60 Sequndos

(4.2.1) Elegir categorias y duraciéon del juego Contrarreloj
Seleccionar las categorias deseadas a la derecha con las flechas = >> para afiadir, y las

flechas < << para quitar. Hay tres tipos de duracion: Corto (60 segundos), Medio (300 segundos) y
Largo (600 segundos).

Una vez que se eligen nuestras opciones de partiday seledaa WM:EPTAR comienza el juego.




JUEGO COTRARRELOJ OFFLIME

; Qué significan las siglas BIOS, para carga del sistema i 1
:Serativgn en RAM? g pa 9 Preguntas acertadas:
’ 4
1 Preguntas falladas:
3
l Segundos restantes
—= 57
ABa.sicinput-Omput System F =
Ultima puntuacion:
BBurn Input-Output System 2 168
c Blaster Input-Output System Puntuacién total:
215
n Black Input-Output System

(4.2.2) Jugando a Contrarreloj en modo offline

El panel de juego lo conforma (4.2.2):

- 1 Pregunta: pregunta elegida de forma aleatoria por la aplicacién.

- 22 Respuestas disponibles: hay cuatro respuestas a elegir, pero sélo una de ellas es la
correcta.

- 3 Categoria de la pregunta. Indica la categoria de la pregunta realizada. Existen seis

categorias:
Geografia Historia Tecnologia
Miscelanea Ciencias Deportes
Naturales

- 4 Estadisticas hasta el momento. Se actualizan al responder cada pregunta. Son preguntas

acertadas, preguntas falladas, segundos restantes, puntuacidn de la ultima pregunta
realizada y puntuacidn total.

- 5 Tiempo restante para el fin del juego, en segundos.

10




Obtencion de puntos, bonificaciones y penalizaciones modo Contrarreloj

Pregunta incorrecta: -100

Preguntas incorrectas sucesivas: -20

Pregunta correcta:
0 Sisegundos consumidos <30 - +100 + (30-segundos consumidos)
0 Sisegundos consumidos >= 30 > +100

Preguntas correctas sucesivas: +20

Eiemplo (duracidn partida 2Corto (60 sequndos) ):

Pregunta 1 - Correcta = Faltan 54 segundos = Puntuacion total: 124 (100+(30-6))
Pregunta 2 = Correcta = Faltan 42 segundos = Puntuacidn total: 256 (124+100+(30-
18)+20)

Pregunta 3 = Correcta = Faltan 28 segundos = Puntuacion total: 396 (256+100+20+20)
Pregunta 4 = Incorrecta = Puntuacidn total: 296 (396-100)

Pregunta 5 = Incorrecta = Puntuacién total: 176 (296-100-20)

Pregunta 6 = Incorrecta = Puntuacion total: 36 (176-100-20-20)

Pregunta 7 = Correcta = Faltan 10 segundos = Puntuacidn total: 136 (36+100)

Ha obtenido una puntuacion de:

-224 puntos
& ACEPTAR

(4.2.3) Ventana de puntuacion final(2)

11




2.1.3 @ SURVIVAL

En el modo Survival se tiene como limite de la duracién del juego las vidas que se indiquen al inicio
del mismo (4.3.1).

LIX
ELEGIR CATEGORIAS

Categorias disponibles: Categorias seleccionadas:

Ciencias Naturales
Deportes

|Geografia >>
Historia
Miscelanea >

|Tecnologia

Seleccione la duracion del juego

Corto

4VOLVER

Medio

Largo
1Vidas

(4.3.1) Elegir categorias y duracién del juego Survival

Seleccionar las categorias deseadas a la derecha con las flechas = >> para afiadir, y las

flechas < << para quitar. Hay tres tipos de duracion: Corto (1 vida), Medio (5 vidas) y Largo (10
vidas).

Una vez que se eligen nuestras opciones de partiday seleda a WM:EPTAR comienza el juego

12




JUEGO SURVIVAL OFFLIUE

;En qué equipo jugd Aguilera?

i

Preguntas acertadas:
2

Preguntas falladas:
0

Vidas restantes
y A

Fiorentina :

A Ultima puntuacion:

B Real Madrid 2 149

c Atlético de Madrid Puntuacion total:
275

D Aiax

— 7

(4.3.2) Jugando a Survival en modo offline

El panel de juego lo conforma (4.3.2):

- 1 Pregunta: pregunta elegida de forma aleatoria por la aplicacién.

- 22 Respuestas disponibles: hay cuatro respuestas a elegir, pero sélo una de ellas es la
correcta.

- 3 Categoria de la pregunta. Indica la categoria de la pregunta realizada. Existen seis

categorias:
Geografia Historia Tecnologia
Miscelanea Ciencias Deportes
Naturales

- 4 Estadisticas hasta el momento. Se actualizan al responder cada pregunta. Son preguntas

acertadas, preguntas falladas, vidas restantes, puntuacion de la ultima pregunta realizada y
puntuacion total.

13




- 5 Tiempo restante para contestar pregunta, en segundos. Si se sobrepasa el tiempo (30

segundos) se declarard como incorrecta la respuesta y se se restara una vida.

Obtencion de puntos, bonificaciones y penalizaciones modo Survival

* Preguntaincorrecta: -100

* Preguntas incorrectas sucesivas: -20

e Pregunta correcta: +100 +segundos restantes pregunta

e Preguntas correctas sucesivas: +20 +segundos restantes pregunta

Ejemplo (duracién partida =Corto (1 vida)):

- Pregunta 1 = Correcta = Sobran 25 segundos = Puntuacion total: 125 (100+25)

- Pregunta 2 - Correcta = Sobran 21 segundos = Puntuacion total: 266 (125+100+20+21)

- Pregunta 3 = Correcta = Sobran 27 segundos = Puntuacion total: 433
(266+100+20+20+27)

- Pregunta 4 - Incorrecta = Puntuacion total: 333 (433-100)

Ha obtenido una puntuacion de:

458 puntos
& ACEPTAR

(4.3.3) Ventana de puntuacion final(3)
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2.1.4 93 MULTHJUGADOR

En el modo Multijugador se tiene como limite de la duracidn del juego el nimero de preguntas que

indicamos al inicio del mismo (4.3.1).

ELEGIR CATEGORIAS

Categorias disponibles: Categorias seleccionadas:

Ciencias Naturales
Deportes

(Geografia > >
Historia

<<

Miscelanea
Tecnologia

Seleccione la duracion del juego

Corto Medio

4 VOLVER

10 Preguntas

Largo

(4.4.1) Elegir categorias y duracion del juego Multijugador

Seleccionamos las categorias deseadas a la derecha con las flechas > >> para anadir, y las

flechas < << para quitar. Hay tres tipos de duracion: Corto (10 preguntas), Medio (25 preguntas) y

Largo (50 preguntas).

Una vez que elegimos nuestras opciones de partida y le damos a V ACEPTAR pasamos a
continuar configurando la partida, los jugadores participantes.

Anadir jugador:

AUADIR JUGADORES

e b4

IJugadan

€ AWADIR JUGADOR

Eliminar jugador:

G ELIMIMAR JUGADOR

Jugadori
Jugador2
Jugador3
Jugadord
Jugadors

& ACEPTAR

15




(4.4.2) Eleccion de participantes en Multijugador modo offline

En la ventana de eleccidn de participantes (4.4.2) incluimos los jugadores con sus nombres con
@ AUADIR JUGADDR y los eliminamos con eEUMMAR JUBMJUR. Después de establecer los

participantes y confirmarlo pasamos a comenzar el juego.

JUEGO MULTIJUGADOR OFFLIME

¢ Qué premio reciben los equipos vencedores de la NBA? p 7 tadkis: -=Jugador1 26
reguntas acertadas: Jugador2 220

1 Jugador3 -220

(Jugadord -220
1 Preguntas falladas: Jugadors 28
1

Preguntas restantes ‘4’ é

8

Ultima puntuacion:

100
A Anillo
Puntuacion total:

B Ensaladera 26
c Medalla
D cora
&
— 5
L, \~ pu—
(4.4.3) Jugando a Multijugador en modo offline
El panel de juego lo conforma (4.4.2):
- 1 Pregunta: pregunta elegida de forma aleatoria por la aplicacidn.
- 22 Respuestas disponibles: hay cuatro respuestas a elegir, pero sélo una de ellas es la
correcta.
- 33 Categoria de la pregunta. Indica la categoria de la pregunta realizada. Existen seis
categorias:
Geografia Historia Tecnologia
Miscelanea Ciencias Deportes
Naturales

16




4 Estadisticas hasta el momento. Se actualizan al responder cada pregunta. Son preguntas

acertadas, preguntas falladas, preguntas restantes, puntuacidn de la dltima pregunta
realizada y puntuacidn total.

5 Tiempo restante para contestar pregunta, en segundos. Si se sobrepasa el tiempo (30

segundos) se declarard como incorrecta la respuesta.

© Jugadores que estdn participando, con sus respectivas puntuaciones. El turno de juego es

indicado por la flecha -> delante del nombre del jugador.

Obtencion de puntos, bonificaciones y penalizaciones modo Multijugador

Pregunta incorrecta: -100

Preguntas incorrectas sucesivas: -20

Pregunta correcta: +100 +segundos restantes pregunta
Preguntas correctas sucesivas: +20 +segundos restantes pregunta

Eiemplo:

Pregunta 1 - Correcta - Sobran 25 segundos = Puntuacion total: 125 (100+25)
Pregunta 2 - Correcta = Sobran 21 segundos = Puntuacion total: 266 (125+100+20+21)
Pregunta 3 = Correcta = Sobran 27 segundos = Puntuacidn total: 433
(266+100+20+20+27)

Pregunta 4 = Incorrecta = Puntuacion total: 333 (433-100)

Pregunta 5 = Incorrecta = Puntuacién total: 213 (333-100-20)

Pregunta 6 = Incorrecta = Puntuacion total: 73 (213-100-20-20)

Pregunta 7 = Correcta - Sobran 18 segundos = Puntuacidn total: 191 (73+100+18)

17




f— R
PUUTUACIOMES

LIsyario Funtuacian
Tldugadord 4956
2ldugadors 416
3 dugador? 188
4ldugador3 166
aldugador 163

& ACEPTAR

(4.4.3) Ventana de puntuacion final(4)

18




3. COMUNIDAD DE
USUARIOS. SERVICIOS

El programa Sapiens en la red gira en torno a la pagina web http://sapiensweb.info, en la cual se

puede descargar la aplicacidn, jugar a través de la propia pagina, conocer las ultimas noticias
relacionadas con el proyecto...

Todo ello se apoya en un elemento esencial dentro de una comunidad virtual como lo es un foro,
donde poder compartir y sugerir ideas dentro de la comunidad de Sapiens, pudiendo participar de
una forma activa en el proyecto, cuyo objetivo final y mas importante es que sea de todos y para

todos.

Para pertenecer a dicha comunidad el usuario ha de registrarse, y asi poder acceder a la aplicacién

y a todos sus servicios.

Administracidn

|

Enviar Preguntas

S
| Menuderususrio

Detalles de usuario
Enwiar noticias
Enwiar enlace
Comprobar articulos
Salir

B
| Formuario ds aceszo

Hola, Pedro
Salir

e

‘ ULTIMAS NOTICIAS

| POPULAR

’ iAtenciant Correo de activacion J,

sabado, 21 de mamzo de 2008

Inicio £Cual estu categoria
. i favorita?
Moticias * iAtencin! Correo de astivacion X :{:'::I"’I'I‘:'I:“h I )
Fora * Hovedades Fase final del Concurso de 7 'Sanie“s & O Histaria
Blog Saftme Libre C L1 + Blog disponible ) Tecnolagia
* Disponible la version 1.0 de Sapiens -
Enlaces . * Numero de preguntas
* Himero de preguntas « Fase final del Concurse () Geografia
Contactar * Fase final del Concurso C-LM B o
Buscar - (O Miscelanea

Buenos dias. Después del registro de algunos de los usuarios hemos visto que a
muchos de ellos el correo enviado para la activacion se les almacena en CORREQ NGO
DESEADO. 8ino.es asl, v es gue no se ha enviado, por favar, hacédnolo saber a
nuestra cuenta sapiens.psl@gmail.com v 05 activaremos cualguiera de los

Disponible la versién 1.0 de Sapiens

A

lunies, 16 de marze de 2009

a se encuentra disponible la versidn 1.0
del programa Sapiens.

En esta version se puede jugar a los
modos "Puntuacian”, "Contrarrelo]' y
"Survival’ tanta anline coma offline,
ademas de un modo "Multijugador” para
juego offline.

El modo "Multijugadar” para juego online
ze ha dejado para su implementacian en
lawersidn 2.0 del programa, obteniendo

de esta manera un mejor funcionamiento.

Esta versidn esta disponible para su
juego directamente a través de laweh, a
través del botdn Jugar' (recomendado
para maguinas pablicas o gue se
comparten con ofras personas) y para su
descarga e instalacian en |a propia
rraquina (recomendado para maguinas

Jugar administradares a través del servicio web
Clasificacion
Descargar

‘ Himero de preguntas )

lunes, 08 de marzo de 2009
Mdmero de preguntas en Sapiens

Histaria -= 60 preguntas
Tecnologia -= 41 pregunta
Geografia -= 202 preguntas
Misceldnea -= 42 preguntas
Ciencias Maturales -= 54 preguntas
Deportes -= 56 preguntas

Total preguntas -= 465

wersion actual de las preguntas: 0.0

(7) Pagina principal

(3 Ciencigs Maturales
(3 Deportes
() Indiferente

Wotar Resultados

L]

Usuarios: 27
Noticias: 10
Enlaces: 3
Visitantes: 269

L]

Hay 2 usuarios en linea

|“Habitamosi
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Inicio
MNoticias
Faro

Blogy
Enlaces
Contactar
Buscar

e
o smens

Clasificacian
Descargar
Enwiar Preguntas

L

Ultimos mensajes  Reglas A

Busea en las foros || I |

Bienvenido(s), Sm—"
Sapiens =
Foro TemasRespuestasUltimo mensaje
/ Re: Preguntas Sapi
B’ Hoticias Sapiens k 15 reguntas BDIE
pormiguel | Ayer 14:15 &2

J Re: Errores
E Preguntas 1 5
por S on02/2000 21:40 B

Re: Comentarios de Sapiens

vi.i

j) -
LE;; Dudas y Sugerencias 2 12 por m— | Ayer 21:01
-]

B" Peticiones 4 3

as
por | fyer 1658

Foro TemasRespuestasUltimo mensaje.
" Re: Presentaciones
\_53' Off-Topic 1 5
porSerpe | 20/03/2008 2021 &

Mensajes reciefs
Tema Autor  Categorias. Fecha Vistas

viernes, 20 de marzo de
: o f
Re: Errores Fregurtas et 0
Re: Comentarios de Sapiens vi.0 s Dutas ¥ Sugerencias vemesiolidemazoio 0
2009

: miércoles, 18 de marzo
Re: Presentaciones e Off-Topic e te 0

. niércoles, 18 de marzo
(@ Presentaciones - Off-Topic. oo 54
Comentarios de Sapiens vi.0 - Dudas y Sugerencias sl ehibt s 2e 3

de 2009

Foro Estadisticas del foro =

Total de usuarios LMtimo registrac: s
Total de mensajes: W Total de asurtos: ™ Total de secciones © Total de categorias &

(8) Foro comunidad Sapiens
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Inicio
Moticias

Faro

Blog

Enlaces
Contactar
Buscar
Administracidn

Jugar
Clasificacidn
Descargar
Enwiar Preguntas

By

Detalles de usuario
Enwiar noticias

Enwiar enlace
Carnprobar aticulos
Salir

R

, Descargas

@ [, T——

o Subir archive

7 inieio |Pragrama. =
Categoria: Programa Pagina 1 de 1
Seleccionar todos los archivos: zal
Archivos:
ﬁ Sapiens Windows Version 1.0 (=) O
Frograma Sapiens para Windows Fecha 2008-03-20
Tamafio 5.42MB
N® a0
Descargas
ﬁ Sapiens Mac Versidn: 1,0 %8¢ F
Programa Sapiens para Mac 05 X Fecha 2008-03-20
Tamafio 9.91 MB
e 2
Cescargas
ﬁ Sapiens Linux Versisn: 1.0 =/ o
Programa Sapiens para Linux Fecha 2008-03-20
Tamafio 537 MB
[ B
Cescargas
=, Maquina virtual de Java Versidn: 1.6 update 12 "%/ @
Ultirna versidn de Java WM, necesario para elecutar Sapiens. Fecha 2008-03-20
Tamafio 583 Kb
MN® 10
Descargas
Continue
Yolver

Ak Asmir=ian ab

(9) Pégina de descargas

SAPIEUS QUESTIOM EDITOR

Usuario:

Contrasefia:

Categoria:

LECCIOUAR ARCHIVO

(10) Envio de archivos de preguntas
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Paginas Infarmacitn
Concur
de C-LM

18 Wz rzo 20093

Il Concursa Software Libre C-LM

Enlaces

Cone ional Softe

Buenas tardes. Atencidn, s¢ ha anunciado por urso Software Libre C-LM

parte de la organizacidn del concursa que lafecha

Sapiens
i Archivos »
de entrega de premios y dermds actividades se

retrasa al 28 de abril

Marzo de 2008 WordPre
Buscar

mentarios

Buscar

Buenas noches. Va se encuentra disponible [
wersidn 1.0 del programa Sapiens.

En esta versidn se puede jugar a los modos
“Puntuacién’, “Contrarrelof' y ‘Survival” tanta
anline coma offline, ademis de un modo
“Multjugador” para juego offline

El modo “Multijugador” para juego online se ha
dejado su implermnentacion para la versisn 2.0 del
programa, obteniendo de esta manera un mejor
funcionamienta.

Esta versidn esta disponible para su juego
directamente a través de laweb, a través del botdn
Jugar’ (recomendada para miquinas pdblicas o
que se comparten con otras personas) y para su
descarga e instalacidn en la propia maguina
(recomendado para maquinas privadas)

Los instaladores estén disponibles para sistemas
windows, Linux v Mac 05 X, 5i se desea obtener un
instalador para otro sistema operative, por favor,
hacérnolo saber en el foro de |a pagina principal
de Sapiens refericdo a tal tema, en "Peticiones”,
“Peticiones de nuevos instaladores”,

Ha de registrarse en laweb para tener a su

disposicion las descargas v demis accesos
restringidos.

(11) Blog del proyecto (http://sapiensproject.wordpress.com)
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